Shadowdark

NAME: DOominik
Class: Priester

character record sheet

Race: Mensch

Backgr: Zauberlehrling p;;,. Madeera

Title: Kreuzfahrer Align: Ordnung

XP: 0 , 40 Level: _i Luck:_o_

Ability Scores Health Armor Save

15 @ STR
8 0 DEX
17 @ CON Combat

Attack + Rng Damage
10 o INT
Ritualdolch+3 +5 clos(w4

Langschwert +2 clos(d8

Ammunition

Inventory
Lederriistung D 3m Stange STR11
Schild O sz
Ritualdolch +3 D STR13
Langschwert O STR 14
Stein & Stahl D STR15
3 Rationen (Kopesch) STR16
Heiltrank (Kopesch) STR17
Fackel (Kurzschwert) STR18
Fackel (Keule) STR19
Fackel STR 20
Free ltems Money
- 60 cp
4 sp
5 cp
Notes

Talents & Abilities

Talent 1: CON+2
Talent 3: alle Zauberwiirfe+1

Heilen (11): sofort, close, 1+ZS/2 * w6

Heilige Waffe (11): 5 Runden, close, +1/+1

Untote bannen (11): sofort, near, CH save|5 Runden fliehen, bei -10 kaputt
Licht (11): 1 Stunde, close, Objekt leuchtet

Waffe reinigen (12): 5 Runden, close, Schaden +w4/+w6 gegen Untote
Segnen (12): sofort, close, beriihrte Person erhilt Gliicks-Token

Waffen: Keule, Armbrust, Dolch, Langschwert, Streitkolben, Stab,
Kriegshammer, alle Riistungen & Schilde

Languages: Gemeinsprache, Teuflisch, Reptilisch
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	Name: Dominik
	Background: Zauberlehrling
	Class: Priester
	Race: Mensch
	Alignment: Ordnung
	Title: Kreuzfahrer
	Deity: Madeera
	Luck: 0
	Level: 4
	XP-Next: 40
	XP: 0
	Item 11: 3m Stange
	Item 12: 
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	Item 8: Fackel
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	STR limit 11: Off
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	STR limit 13: Off
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	STR limit 15: Off
	STR limit 16: Yes
	STR limit 17: Yes
	STR limit 19: Yes
	STR limit 18: Yes
	STR limit 20: Yes
	Gold: 60
	Silver: 4
	Copper: 5
	Free Items: 
	Known Languages: Gemeinsprache, Teuflisch, Reptilisch
	STR: 15
	INT: 10
	WIS: 14
	DEX: 8
	CON: 17
	CHA: 13
	STR mod: +2
	INT mod: 0
	DEX mod: -1
	WIS mod: +2
	CON mod: +3
	CHA mod: +1
	Armor: 12
	Hit Points: 23
	Save: 
	Max HP: 23
	Attack1: Ritualdolch+3
	Attack2: Langschwert
	Attack3: 
	Atk1Bonus: +5
	Atk2Bonus: +2
	Atk3Bonus: 
	Atk1Rng: close
	Atk2Rng: close
	Atk3Rng: 
	Atk1Dmg: w4
	Atk2Dmg: d8
	Atk3Dmg: 
	Ammo: 
	AmmoCount: 
	button-clear: 
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	FlaskMax: 1
	Flask: 1
	notes: Waffen: Keule, Armbrust, Dolch, Langschwert, Streitkolben, Stab, Kriegshammer, alle Rüstungen & Schilde
	abilities: Talent 1: CON+2
Talent 3: alle Zauberwürfe+1

Heilen (11): sofort, close, 1+ZS/2 * w6
Heilige Waffe (11): 5 Runden, close, +1/+1
Untote bannen (11): sofort, near, CH save|5 Runden fliehen, bei -10 kaputt
Licht (11): 1 Stunde, close, Objekt leuchtet
Waffe reinigen (12): 5 Runden, close, Schaden +w4/+w6 gegen Untote
Segnen (12): sofort, close, berührte Person erhält Glücks-Token


